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Présentation

• SYSFOOT est un système d’information qui permet le suivi et la
gestion de l’ensemble des activités d’un club sportif de
football, qu’il soit professionnel ou amateur.

• Les grands axes concernés :

– Le suivi d’une ou plusieurs compétitions

– Le volet comptable (Produits et Charges)

– La Performance des joueurs

– La communication aves les partenaires
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Référentiel

• Liste des Nationalités
• Liste des Fonctions
• Liste des Stades
• Liste des Equipes
• Liste des types de licence
• Liste des Divisions
• Liste des Arbitres
• Liste des Evénements
• Liste des Banques
• Liste des Modes de Paiement
• Liste des Postes Comptables
• Liste des Comptes Comptables



Configuration

• Organisme National de Tutelle
• Le Club
• Comité de Direction
• Staff Technique
• Staff Médical
• Staff Administratif
• Base Joueurs
• Base des Intermédiaires
• Base des Tuteurs
• Base Sponsor
• Base Adhérents
• Assemblées Générales



Base des Joueurs



Compétition

• Création d’une Compétition
• Affectation des Equipes
• Programme championnat
• Qualification des joueurs
• Configuration Equipe Type
• Organisation Equipe par Match
• Placement graphique des joueurs (Tactique)
• Affectation des Arbitres
• Détermination du lieu de la rencontre
• Suivi des Evènements de la rencontre
• Fiche de Match (Visualisation)



Tactique



Performance

• Relevé des poids des joueurs

• Suivi Indice de la Masse Corporelle

• Relevé des participations des joueurs

• Suivi des participations des joueurs

• Programmation des séances d’entrainement

• Assiduité des joueurs

• Activité des joueurs durant les matchs



Comptabilité Recettes-Dépenses

• Paramétrage des groupes d’opérations
• Paramétrage des opérations –Charges et Produits
• Suivi des dépenses
• Comptabilisation des charges
• Consultation des dépenses
• Suivi des recettes
• Comptabilisation des produits
• Consultation des recettes
• Gestion des contrats des joueurs
• Gestion des Adhérents
• Gestion des Abonnements



Outils

• Communication
– Gestion des contacts
– Messagerie électronique (Envoi d’émail)
– Envoi de SMS

• Analyse Vidéo
– Création d’une vidéothèque
– Traitement et analyse des matchs

• Bureautique
– Base documentaire
– Création de modèles de document
– Fusion et Publipostage

• Habilitation
– Gestion des Profils et des Rôles
– Gestion des utilisateurs



Ecran Analyse Vidéo



Reporting

• Liste globale des joueurs
• Récapitulatif –poids des joueurs
• Liste des équipes par compétition
• Programme des compétitions
• Effectif de l’équipe type
• Effectif sélectionné pour un match
• Graphique d’une Tactique
• Détail des évènements enregistrés
• Fiche de Match
• Etat participation des joueurs
• Etat participation d’un joueur
• Etat participation à une séance d’entrainement
• Etat des dépenses
• Etat des recettes
• Journal Comptes des Charges
• Journal Comptes des Produits
• Etat cotisations des adhérents
• Etat recette cartes d’abonnement
• …



Modules Externes

• En option

– Site Web du Club

– Console d’administration



Site Web Desktop



Site Web Mobile



Console d’administration
• Il vous permet d’administrer le site web à distance sans avoir 

de compétences techniques dans le domaine de la conception 
Web.



Tableau de Bord



Equipement Technique

• Serveur (Base de données)

• Un PC Portable

• Un PC Desktop

• Une Imprimante

• Une Télévision


